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PRUFEN SIE IHRE RECHNUNGEN

Entdecken Sie die mathematischen Geheimnisse von Rechnungen und
Kassenzettel

Die Rechnung im Supermarkt, im Restaurant oder im Baumarkt - manchmal scheint sie wie
ein Buch mit sieben Siegeln: Woher kommen die ganzen Zahlen? Wurde der Rabatt wirklich
abgezogen? Ist die Menge auf der Rechnung identisch mit der Menge in meinem
Einkaufswagen? Stimmt das Wechselgeld wirklich? Welche Zusatzkosten wurden mir
berechnet? Und natirlich: Woher kommt diese horrende Summe unten auf der Rechnung?

Schlagen wir gemeinsam dieses Buch auf und entdecken alle moglichen Geheimnisse...

Ubersicht "RECHNUNGSPRUFUNG"

Wie man Zahlen und
Berechnungen auf
Rechnungen und

Umfeld Kassenzetteln versteht

Alltagsleben
(Haushalts-)Budget

Zielgruppe (einschlieBlich der
erforderlichen Vorkenntnisse und
Kompetenzen)

Erwachsene und junge Erwachsene mit
grundlegenden Rechenkompetenzen
(Addition, Multiplikation) und der
Bereitschaft, ihr Zahlenverhalten zu
analysieren, zu iberdenken und zu dndern

Ergebnisse und Resultate

Die Lernenden fiihren einen reflektierten
Einkauf durch bzw. simulieren ihn. Die
Lernenden verstehen die numerischen

Informationen auf Rechnungen und
Kassenzetteln.
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Kurzinformation

Grundrechenarten  (Schwerpunkt:  Addition  und
Multiplikation)
Dezimalzahlen
Prozentangaben

Zielgruppe (Junge) Erwachsene mit grundlegenden
Rechenkompetenzen (Addition, Multiplikation) und
der Bereitschaft, ihr Zahlenverhalten zu analysieren,
zu Uberdenken und zu andern

Lernintention — Rechenfertigkeiten fir personliche und private
Zwecke

— Rechenfertigkeiten ~ zum  Verstandnis  der
Gesellschaft

Dauer 2 bis 4 UE

Material und Ressourcen Bilder und Fotos flr Alltags-Situationen in Geschéaften
und Restaurants (Anhang 1)

Beispielhafte Rechnungen (Anhang 2)

Arbeitsblatt oder App zur Berechnung von
Wechselgeld (Anhang 3)

Exemplarische Einkaufsliste (Anhang 4)

Gruppengroélle 5 bis 12 Lernende

Problemstellung Die Rechnungen von Supermarkten, Restaurants oder
Baumarkten zu verstehen, kann verwirrend sein. Sie
fragen sich vielleicht, woher die Zahlen kommen, ob
die Rabatte stimmen oder ob die angefiihrten Mengen
mit lhrem Warenkorb Ubereinstimmen. Diese
Lerneinheit wird diese finanziellen Transaktionen fur
Sie vereinfachen und klaren.

Arbeitsfragen e Welche Art von Informationen finden wir auf
Rechnungen und wie sind diese Informationen
ZuU interpretieren?

o Wie konnen wir unser Wechselgeld einfach
und schnell Uberprifen?

e Wie entscheidet man sich fir das beste
Angebot fur ein Produkt?

Lernergebnisse und Resultate Die Lernenden flhren einen reflektierten Einkauf
durch bzw. simulieren ihn. Die Lernenden verstehen
die numerischen Informationen auf Rechnungen.
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Arbeitsplan

Zeit

(Minuten)

Beschreibung der
Inhalte/Aktivitaten

Material

Methodische und
didaktische
Informationen?

15 min

Aktivierung: Geschichten
erzahlen

Um die Lernenden in die
Situation zu versetzen, zeigen Sie
Bilder von Einkaufssituationen
oder Restaurantbesuchen und
bitten Sie sie, Geschichten
darliber zu erzahlen. Dies fordert
nicht nur die Kreativitat, sondern
bietet auch die Maoglichkeit,
Vokabeln und Ausdricke in
einem realen Kontext zu
verwenden.

Bilder und Fotos
von Alltags-
Situationen in
Geschaften oder
Restaurants

(siehe Anhang 1)

Metakognitive
Strategien
Fragen stellen
kollaboratives
Lernen

30 min

Aktivitat 1: Entdecken Sie lhre
Rechnungen

Fihren Sie die Lernenden durch
eine offene Untersuchung und
Analyse von Rechnungen und A:
Zeigen Sie ihnen verschiedene
Rechnungen aus dem Alltag
(Supermarkt, Hotel, Restaurant,
Tankstelle, Baumarkt, ...) oder
bitten Sie sie im Voraus, ihre
eigenen Rechnungen zu sammeln
und mitzubringen. Die Lernenden
kdnnen mit Leitfragen
unterschiedlicher  Komplexitat
durch diese Analyse gefiihrt
werden.

Mogliche Fragen in dieser Phase:
e Was sehen Sie als erstes
auf einer Rechnung?
e Was steht rechts und was
steht links?

Exemplarische
Rechnungen
entweder Uber
Beamer /
Smartboard oder
auf Kopien

(siehe Anhang 2)

Befragung

Die Lernenden
in eine
mathematische
Situation
versetzen

! Fur die Beschreibung und Erlduterung der Aufgaben, HITs und andere Hintergrundinformationen
informieren Sie sich bitte im Benutzerhandbuch
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e Wo sehen Sie die Anzahl
der gekauften Artikel? Wo
sehen Sie den Stiickpreis?

e An welche Berechnung
denken Sie zuerst, wenn
Sie das sehen?

e Gibtesirgendetwasin der
Berechnung, was Sie nicht
verstehen kbénnen?

e Was ist ein Rabatt oder
eine Preissenkung?
Woran erkennen Sie
einen Rabatt?

Aktion 2: Uberpriifen Sie Ihr
Wechselgeld

Einer der schwierigsten Momente
beim Einkaufen oder Konsumieren
ist das Bezahlen und die Kontrolle
des Wechselgeldes. Helfen Sie
lhren Lernenden, mit diesen
stressigen Momenten umzugehen,
indem Sie sie liben und trainieren -

Praktisches
Lernen

Lésung von
Problemen

Paararbeit oder
Kleingruppen-

ool

Dieses Werk ist lizenziert unter CC BY-SA 4.0. Eine Kopie dieser Lizenz
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15 min von abstrakt bis konkret. arbeit
Dazu gibt es verschiedene Je nach Aktivitat:
Aktivititen und Ubungen, z. B. in Arbeitsblatt,
Paararbeit mit Spielgeld (das Spielgeld,
moglichst realistisch sein sollte), Computer und
durch Rechnen mit Papier und Stift Internet zur
oder durch Online-Ubungen oder Nutzung der App
Lern-Apps. (siehe Anhang 3)
Transfer: Holen Sie sich die Praxis!
Eine kleine Teamaufgabe soll den Exemplarische Praktisches
Transfer in den Alltag noch einmal Einkaufsliste Lernen
unterstitzen: Die  Lernenden (siehe Anhang 4)
erhalten eine Einkaufsliste und Die Lernenden
Indiv. versuchen in Kleingruppen, diese in eine
Produkte in einem Geschaft ihrer mathematische
Wahl zu einem moglichst glinstigen Situation
Preis einzukaufen. Dies kann versetzen
entweder online, mit Prospekten
oder idealerweise - wenn es das
Budget zulasst - im echten Leben
4
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geschehen. Findet die Ubung
online oder mit Prospekten statt,
mussen die Lernenden selbst eine
entsprechende Rechnung
schreiben. Gewonnen hat das
Team, das die gesamte
Einkaufsliste zum niedrigsten Preis
ausfillen konnte.

@O0
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Vorschlage fiir Lehrende

Das hier vorgestellte Beispiel sollte als beispielhaftes und inspirierendes Material betrachtet
werden, das einen Leitfaden mit einer Vielzahl von Moglichkeiten zur Anpassung dieser
Vorschlage an eine bestimmte Gruppe von Lernenden oder einen einzelnen Lernenden mit
seinen ganz personlichen Anforderungen darstellt.

Konkret kénnte das Beispiel ,RECHNUNGSPRUFUNG* auf diese Weise angepasst werden:

— Dauer: Je nach Kenntnisstand der Lernenden im Bereich Rechnen kann es sinnvoll sein,
eine langere Dauer fur die Aktivitdten einzuplanen, insbesondere fiir die Schulung zur
Uberprifung des Wechselgeldes.

Darlber hinaus hangt die Dauer der letzten Aktivitat im Arbeitsplan (Transfer) stark von
der Art und Weise ab, wie sie durchgefiihrt wird (in einer realen Einkaufssituation oder
durch die Verwendung von Prospekten bzw. Online-Informationen)

— Schwierigkeitsgrad: Je nach Vorkenntnissen der Lernenden oder Teilgruppen kénnen
unterschiedliche Schwierigkeitsgrade fur die Aufgaben gewdhlt werden. Die
Beispielrechnungen kdénnen sich zum Beispiel auf einfache Additionen und
Multiplikationen beschranken, aber auch Rabatte oder Skonti (Prozentsdtze)
beinhalten.

— Lernumgebung: Lernende, die in reflexiven und analytischen Aktivitdten gelbt sind,
kdnnen die Aktivierungsphase auch in Kleingruppen durchftihren und sie schlieRlich im
Plenum zusammenfihren.

Unsere Bildungsaktivitdten zielen darauf ab, dass Rechenfertigkeiten nicht nur auswendig
gelernt, sondern vor allem geiibt und von den Lernenden im taglichen Leben oder/und in
beruflichen Situationen funktional genutzt werden. Es wird daher empfohlen, die Idee von
HITS? (higher impacts of teaching skills) und so oft wie méglich umzusetzen: ...

— ... Arbeiten Sie mit konkretem und authentischem Material, das die Lernenden aus
ihrem Alltag kennen. Bei der Arbeit mit diesem Beispiel konnen die Lernenden
Rechnungen und Kassenzettel aus ihrem Alltag sammeln und mitbringen.

— ... Stellen Sie den Lernenden Fragen und lassen Sie sie selbst Fragen stellen. Die
Diskussion von mathematischen Themen, Zusammenhangen und Zahlen kann eine
wesentliche Hilfe im Lernprozess darstellen.

— ... Denken Sie an mégliche Ubertragungswege: Dieses konkrete Beispiel kann mit dem
Beispiel "Kann eine Einkaufsliste mir helfen, Geld zu sparen?" kombiniert werden.

2 Allgemeine Informationen und Erlduterungen zu HITS finden Sie im Benutzerhandbuch.
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Anhang 1

Bilder und Fotos zur Aktivierung

Quelle: www.pixabay.com [19.11.2023]
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Rechnungen (Beispielmaterial)
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Anhang 3

Uberpriifen Sie lhr Wechselgeld

Ausbildung online: www.matheretter.de/mathe-spiele/kasse

Level: Einfach - Kunde 1 von 32

10,00 € richtig: O | falsch: 0 | Fehler: 0,00 €

Kunde muss zahlen: Der Kunde gibt dir: Lege das Rickgeld hier hin:

64.05 €

Dein Kassengeld: Zuriickgeben
2

=~ D
m|m R [
2 )
Srupo
508 =

Quelle: Screenshot von www.matheretter.de/mathe-spiele/kasse [19.11.2023]

Ausbildung online: https://online-
lernen.levrai.de/mathematik/klasse_5/euro_cent/202_euro_cent_wechselgeld.htm

Dein Einkauf kostet 2,35 Euro. Du zahlst mit einem 5-Euro-Schein. Wie viel Miinzen (méglichst wenig)

bekommst du zurtick?

Aufgabe Uberprifen | Hilfe |

Quelle: Screenshot von https://online-lernen.levrai.de [19.11.2023]
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Anhang 4
Exemplarische Einkaufsliste
Einkaufsliste
Menge Produkt Abteilung PREIS
1 Kilo Apfel Obst und Gemiise
5 Stuck Bananen Obst und Gemiise
2 Stuck Gurken Obst und Gemiise
200 Gramm Kase Milchprodukte
1 Liter Milch Milchprodukte
10 Flaschen Wasser mit Getranke
Kohlensaure
1 Packung Toast Brot und Backwaren
0,5 Kilo Brot Brot und Backwaren
10 Rollen Toilettenpapier Hygiene und Haushalt
2 Flaschen Haarshampoo Hygiene und Haushalt
1 Tube Zahnpasta Hygiene und Haushalt
11
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Common European
Numeracy Framework

This material was produced in the Erasmusplus project Numeracy in Practice,
projectnumber 2021-1-NLO1-KA220-ADU-000 026 292. In this project, 11
partners in 11 countries worked together in designing, evaluating and improving
the materials. All materials can be found on the website (www.cenf.eu).
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