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RULETA ALI BLAGAINA?

V stevilnih filmih so v igralnicah posneti razli¢ni prizori, v katerih glavni junak na koncu obi¢ajno odnese precejsen
znesek. Ob ogledu teh kadrov se morda zdi skoraj samoumevno, da lahko zmagate pri igrah, kot je ruleta, toda ali
je res tako? Z uporabo preprostih kombinacij ugodnih izidov in moznih izidov lahko ocenite resni¢nost in
naklju¢nost moZznega, a malo verjetnega dobitka.

Pregled "RULETA ALI BLAGAJNA?"

Kontekst
Vsakdanije Zivljenje
ekonomija

Ciljna skupina (vklju¢no s potrebnimi
predhodnimi znanji in kompetencami)

Odorasli in mladi odrasli;
osnovno znanje matematike in
racunalnistva.

Uc¢ni izidi in rezultati

Resni¢no razumevanje razlik med varno
porabo in nakljuénim dobi¢kom.

Financirano s strani Evropske unije. Izrazena staliS¢a in mnenja so zgolj stalis¢a in mnenja
Co.fu nded by avtorja(-ev) in ni nujno, da odrazajo stalis¢a in mnenja Evropske unije ali Evropske
. izvajalske agencije za izobraZevanje in kulturo (EACEA). Zanje ne moreta biti odgovorna
the European Unlon niti Evropska unija niti EACEA.
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Ciljna skupina

Glavne informacije

Cela Stevila; odstotki;

Uporaba preglednic.

Odrasli in mladi odrasli

osnovno znanje matematike (zlasti odstotkov in razmerij) in
racunalnistva (osnove programa Excel).

Namen ucenja

Matematicna pismenost za osebne namene
Matematicna pismenost za razumevanje druzbe

Trajanje

4 ure

Material in viri

Filmi, spletni simulator, tabla, racunalniki, projektor.

Velikost skupine

Od 6 do 8 ucencev

Opis problema

Ali se igra rulete splaca? Kaksna je resni¢na moznost za zmago v tej
igri?

Pogosto, zlasti ob gledanju nekaterih filmskih prizorov, se morda
zdi, da je igra preprosta in varna, a preden se pustite zapeljati za
igralnisko mizo, je dobro vedeti, da je v resnici mogoce predvideti
moznost resni¢nega dobitka in posledi¢no oceniti, ali se to res
splaca.

Prijave za delo

- Ste Ze kdaj igrali ruleto?

- Ali poznate mehanizme igre?

- Koliko boste osvojili s stavo 1 EUR na 77

- Zakaj delivec vedno zmaga?

- Kako je trebaizra¢unati dobitek? In kako je v resnici?

- Poskusimo staviti pet krogov? (S spletnim simulatorjem)
- Kaksne rezultate smo dosegli?

- Kako izdelati model v Excelu?

Rezultati in izidi ucenja

Ucenci pridobijo resni¢no razumevanje razlik med varno porabo
in nakljuénim dobickom.
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Delovni nacrt

Ucitelj s pomocjo slik ali filmov
predstavi temodejavnosti in pri
tem uporabi nekatera vprasanja
iz poglavja "Delovna vprasanja".
To fazo dejavnosti lahko izvedete z
odprto razpravo z ucenci, ki se
med seboj primerjajo in
sodelujejo.

[V primeru, da uenci ne poznajo
igre in mehanizmov rulete, bo
ucitelj ta del u¢ne ure
demonstriral.]

2.1 Simulacija
S pomocjo spletnega simulatorja
bodo ucenci poskusili igrati in
zapisali dobljene rezultate.

2.2 Vodena vaja

Ucitelj predloZi u¢encem nalogo,
ki jo bodo izvedli pod njegovim
vodstvom.

3.1 Samostojno izvajanje

Ucencem ponudimo vajo, podobno
tisti iz tocke 2.2;

V tej fazi bodo ucenci delali v
parih.

3.2 Popravki in pripombe

Vaje iz tocke 3.1 se popravijo.

Sledi kratka faza, v kateri se skupaj
obravnavajo rezultati in zacetna
vprasanja iztocke 1.

ali slike iz filmov.

Spletni simulator;

Internetna povezava;

Pripravljene vaje
(glej dodatek 2 za

primer)

Vaje

Trajanj Opis vsebine/aktivnosti Material Metodicne in
e didaktiéne informacije®
(min)
30+ 1. Odkrivanje
Videoposnetki

Diskusija
Postavljanje

vprasan;j

Prakti¢no
ucenje

Prakti¢no uéenje
Sodelovalno ucenje;
Razprava

17a opis in razlago visoko ucinkovitih ucnih strategij (HITS), aktivnosi, in ostalih uporabnih informacij si oglejte prirocnik za ucitelje.

@ O

To delo je licencirano pod CC BY-SA 4.0. Ce si Zelite ogledati kopijo te licence, obis¢ite
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/



http://cenf.eu/
https://eur03.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fcreativecommons.org%2Flicenses%2Fby-sa%2F4.0%2F&data=05%7C02%7CDaniela.Neudorfer@bfi-ooe.at%7C181307d0a3d54f4411d508dcf030c9e3%7Cefc0445e5b0848f594143f2d52dc21a8%7C0%7C0%7C638649339576874909%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=hzKcE2ZddX2NvC5xT2TWHDslb00R7geDLTwI8TC6vTI%3D&reserved=0

Numeracy

in Practice

Matematicna pismenost v praksi

Primeri poucevanja in ucenja

http://cenf.eu

30' 4.1 Vaja v programu Excel
60'
Prikazana je vaja za Excel, ki jo je
ucitelj predhodno pripravil;
zadevna naloga bo podobna tistim, ki
so bile izvedene v tockah 3.
Ta del bo priprava za izdelavo modela
v programu Excel (glejte poglavje 4.2).
45+ 4.2 Izdelava modela Racunalniki Mozganska nevihta
Konstruﬂkcija modela na podlagi Projektor Eksplicitno po%éeyanje
nekdanjih Vaje Sodelovalno ucenje;
cel vodi ucitelj. Potrebna je delna Prakti¢no ucenje;
razlaga funkcij programa Excel in povratne informacije.
njihova nadaljnja uporaba.
Ko je model ustvarjen, ga preizkusite
z eno od predhodno izvedenih vaj.
30 4.3 Razprava
Ob  koncu dejavnosti  ucence
pozovemo, naj komentirajo in izrazijo
svoje zamisli.
[Ali so se njihova prepricanja
spremenila, ko so zadevo preucili z
matematicnega vidika ?]
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2.1 SIMULACIJA
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2.2 VODENA VADBA

Na primer:

"PETKRAT IZBERITE STEVILKO OD 0 DO 36 (LAHKO JE CELO ENAKA VSEH PETKRAT), CE VESTE, DA IMATE
SKUPNI PRORACUN 20 EVROV, KOLIKO PRICAKUJETE, DA BOSTE OSVOJILI?"
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This material was produced in the Erasmusplus project Numeracy in Practice, project
number 2021-1-NLO1-KA220-ADU-000 026 292. In this project, 11 partners in 11
countries worked together in designing, evaluating and improving the materials. All
materials can be found on the website (www.cenf.eu).
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