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Centrale vraag: welke kennis en vaardigheden heeft 
een leerling die nu naar school gaat straks nodig, in 

2032, als hij voor het eerst solliciteert?

Het is precies de verkeerde vraag.



Eigenlijk zou de staatssecretaris een heel andere 
vraag moeten stellen: welke kennis en vaardigheden 

willen we dat onze kinderen hebben in 2032?







Het internet:
een vloek 
of een zegen?

Rudy van Belkom
Maatschappijleer
1999







































There is a problem with youth 

participation, the study reveals, but this 

problem is to do with outdated 

institutional politics.
European Youth Forum, 2015

















‘Het onderwijs is de 
maatschappij in het klein.’





Waarom is het een 
leerlingvolgsysteem en 
geen leervolgsysteem?
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AI & Ethiek
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AI & Ethiek

Obfuscating





Het is een kwestie van tijd 
voordat ze het leerlingvolgsysteem 
te slim af zijn ☺





• Zorg ervoor dat het gebruik van digitale games nieuwe inzichten oplevert. Een game is niet 

alleen output, maar ook input. 

• Zorg ervoor dat digitale games toegankelijk zijn, de kansen voor maatwerk benutten, zoveel 

mogelijk vrij zijn van Big Tech en niet overprikkelen.

• Digitale games zijn geen doel op zich, maar een middel. Vraag je af of deze het beste middel 

zijn voor de vaardigheden die je wil trainen.

• Investeer in digitale geletterdheid, zodat iedereen gebruik kan maken van digitale games.

• Verwar desinteresse niet met onverschilligheid. Jongeren zijn maatschappelijk geëngageerd. 

Integreer dit in het ontwerp van digital games.

• Betrek studenten bij het ontwerp van digitale games. Hiermee geef je de student vertrouwen.

• Laat jongeren eens een les mediawijsheid voorbereiden. Ze gaan kritischer om met 

informatietechnologie dan je zou verwachten.
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