Afwegingskader bij IICT
Bij de HU gaat duurzaamheid over een positieve bijdrage leveren aan de SDGs. De SDGs worden vaak onderverdeeld in drie categorieën: ecologisch (SDGs 6,13, 14, 15), economisch (SDGs 8,9,10, 12) en sociaal (SDGs 1-5, 7,11,16) met een overkoepelende SDG 17 (partnerschap)). 
Duurzaamheid van een opdracht is geen zwart-wit verhaal. Het is een afweging is tussen verschillende waarden/aspecten waarbij een opdracht bijvoorbeeld goed scoort op het oplossen van een ecologisch probleem, bijv. illegale boskap tegengaan met sensoren, maar slecht scoort op een andere gebieden, bijv. de sensoren zijn geproduceerd onder slechte sociale omstandigheden en verbruiken onnodig veel energie. Een overzicht van verschillende duurzame aspecten/waarden staan in het “impact van SDGs op de IT rad”. Het is per opdracht de uitdaging voor de student om de positieve impact zo groot mogelijk te maken en de negatieve impact zo klein mogelijk. Hierbij zal het soms zo zijn dat opdrachten zo overduidelijk negatief zijn dat we ze weigeren.  
Duurzaamheid is natuurlijk niet het enige criterium voor het selecteren van opdrachten, leerpotentieel voor de student is een duidelijke andere en de afweging moet in samenhang gezien worden. Een opdracht kan bijvoorbeeld een neutrale impact hebben op de SDGs, maar een unieke kans bieden om een veelgevraagde nieuwe techniek te leren, samen met goede begeleiding waardoor we alsnog de opdracht laten uitvoeren.  
 In hoofdlijnen gaat het om de volgende vragen die in een afwegingskader gezet zijn: 
	 
	Ecologische impact 
(SDGs 6,13, 14, 15) 
	Economische impact 
(SDGs 8,9,10, 12) 
	Sociale impact en partnerschap 
(SDGs 1-5, 7,11 en 16, 17) 

	Project X 
	· Welk ecologisch probleem wordt opgelost? 
· Welke ecologisch probleem wordt verergerd? 
 
Denk voor IT hierbij aan:  
 
· Hoeveel energie bij ontwikkeling en gebruik? 
· Waar komt deze energie vandaan? 
· Is het energieverbruik geminimaliseerd? 
· Hoeveel hardware? 
· Hoe is hardware geproduceerd (milieu)? 
· Wat gebeurt er bij afloop met de hardware? 
· Hoeveel verbetering te realiseren op ecologisch vlak door bijv. minder verspilling of meer inzicht in vervuiling? 
	· Welk economisch probleem wordt opgelost? 
· Welk economisch probleem wordt verergerd? 
 
Denk voor IT hierbij aan: 
 
· Levert het werkgelegenheid op? 
· Wat is de kwaliteit van die werkgelegenheid? Hoe onzeker is deze bijvoorbeeld? 
· Bevordert het toegang tot werk? 
· Bevordert het productiviteit? 
· Bevordert het duurzame innovatie? 
· Bevordert het handel? 
· Zorgt het voor meer (on)gelijkheid? 
 
	· Welk maatschappelijk probleem wordt opgelost? 
· Welk maatschappelijk probleem wordt verergerd? 
· Wat voor impact heeft het op samenwerking? 
 
Denk voor IT hierbij aan: 
 
· Hoe inclusief en toegankelijk? Verkleint het de digitale kloof? 
· Rekening gehouden met privacy, verslaving & veiligheid? 
· Hoe is hardware geproduceerd (sociale kant)? 
· Wat voor impact heeft het op stress (door bijv. informatie overload)? 
· Lijdt het tot polarisatie door bijv. misinformatie? 
 

	 
	Vragen over leerpotentieel: in hoeverre biedt deze opdracht goede kansen om competenties of (nieuwe) technieken aan te leren en/of hele goede begeleiding aan? 


 
Je kan grofweg  opdrachten in drie categorieën indelen, al is dit eerder een glijdende schaal dan een duidelijk gescheiden indeling, zoals eerder gezegd het is geen zwart-wit verhaal. Hoe negatief en positief een opdracht bij afronding daadwerkelijk is, zal mede afhangen van de hoe de studenten de opdracht uitvoeren (zie ook maatregel 4).  
1. Opdrachten die over het geheel gezien een negatieve impact hebben op de SDGs. Dat betekent dat bovenstaande vragen veelal negatief scoren op economie, ecologie en sociaal en dat er te weinig positieve impact tegenover staat. Deze opdrachten willen we als instituut niet. Een voorbeeld voor het gokalgoritme: 
	Project naam 
	Ecologische impact 
	Economische impact 
	Sociale impact  

	
	+ 
 
	- 
	+ 
	- 
	+ 
	- 

	Succesvol gokalgoritme 
	Geen 
	Gebruikt energie. Onduidelijk wat bron van de energie is. In de opdracht geen aandacht voor energieverbruik reductie.  
 
Gebruikt hardware. Onduidelijk hoe deze is geproduceerd nog wat er bij aflopen project mee gebeurd.  
 
	Wellicht bij succes toename in verslaafdenzorg werkgelegenheid (echter deze is al overbelast).  
	Beperkte directe werkgelegenheid, veelal automatisch. 
 
Zal ongelijkheid waarschijnlijk doen toenemen doordat kwetsbare mensen eerder dit soort algoritmes gebruiken.  
 
 
 
	Geen 
	Kan leiden tot toename van verslaving.  

	 
	Leerpotentieel: geen bijzonder leerpotentieel.  


 
2. Opdrachten die over het algemeen een neutrale impact hebben. Dat betekent dat er geen duidelijke richting is waar de balans heen uitslaat, negatief en positief houden elkaar in evenwicht, en er is geen negatief punt dat we echt niet vinden kunnen. Als hier voldoende leerpotentieel mogelijk is hoeft hier niets mis mee te zijn. Hieronder een voorbeeld voor een nieuwe app voor Mkb’ers in de bouw om nog makkelijk facturen te kunnen betalen.  
	Project naam 
	Ecologische impact 
	Economische impact 
	Sociale impact  

	
	+ 
 
	- 
	+ 
	- 
	+ 
	- 

	Betaal factuur met gemak 
	De bron van de energie is duurzaam. In de opdracht aandacht voor energieverbruik reductie. 
	Gebruikt hardware. Onduidelijk hoe deze is geproduceerd nog wat er bij aflopen project mee gebeurd.  
 
	Zorgt ervoor dat  MKBers minder tijd kwijt zijn aan admin en meer tijd hebben in hun primair proces.  
	Er bestaan al veel van dit soort apps, niet innovatief.  
 
 
 
	Duidelijke eisen op gebied privacy en veiligheid.  
 
	Geen eisen op het gebied van toegankelijkheid 

	 
	Leerpotentieel: er wordt gebruik gemaakt van een nieuw soort platform dat in opkomst is.  


 
3. Opdrachten die over het algemeen een positieve impact hebben. Dat betekent dat bovenstaande vragen veelal positief scoren op economie, ecologie en sociaal en dat er te beperkte negatieve impact tegenover staat. Deze willen we zoveel mogelijk, proberen in de acquisitie ons hierop te richten. Hieronder een voorbeeld voor een project dat via sensoren op bomen en een bijbehorende digitale kaart illegale boskap tegen wil gaan in de Amazone.  
	Project naam 
	Ecologische impact 
	Economische impact 
	Sociale impact  

	
	+ 
 
	- 
	+ 
	- 
	+ 
	- 

	Sensoren tegen illegale kap 
	Meer bomen = minder CO2. 
 
Hardware is gecertificeerd op duurzaamheid. 
 
De bron van de energie is duurzaam.  
	In de opdracht geen aandacht voor energieverbruik reductie. 
	Minder illegale boskap heeft een positief effect op het ecotoerisme in de regio.   
	De mensen die nu noodgedwongen leven van illegale boskap zijn hun inkomen kwijt.  
 
 
 
	Aandacht voor hechte samenwerking met lokale bevolking 
 
Eisen aan de sensoren om geen privacy gevoelige data vast te leggen. 
 
  
 
	Geen. 

	 
	Leerpotentieel: unieke kans om samen met een bevolking die beperkt digitaal vaardig is iets te ontwerpen dat toch aansluit.  



