Informatie voor praktijkopleiders over: beroepsproduct Spelen en programmeren, flexibele deeltijd fase 2, OTF2-DLBOIT-21

Doel
De student leert voor het vak bewegingsonderwijs een gedifferentieerde groepjesles en een vrije les te geven. Voor digitale geletterdheid leert de student een programmeerles te geven. De lessen worden ontworpen en uitgevoerd (in de onderbouw) op basis van de beginsituatie van de leerlingen. Deze beginsituatie wordt door de student in kaart gebracht.
Activiteiten in de stage
	Bewegingsonderwijs

	Student
	Praktijkopleider

	· Beginsituatie bewegingsonderwijs van stageklas in kaart brengen (aan de hand van observatiekader).
· Verdiepend gesprek met zowel praktijkopleider als met een sterke en zwakke leerling die tijdens de les zijn geobserveerd.
	· Zorgen dat een les bewegingsonderwijs geobserveerd kan worden. 
· Gesprek met student voeren over beginsituatie.
· Meedenken over gesprek met twee leerlingen.

	· Uitvoeren gedifferentieerde groepjesles.
	· Inplannen van de les met de student.
· Feedbackformulier invullen.

	· Uitvoeren vrije les.
	· Inplannen van de les met de student.
· Les filmen.
· Feedback uitgeschreven meegeven.

	Digitale Geletterdheid

	· Beginsituatie programmeren (computational thinking) van stageklas in kaart brengen (aan de hand van leerlijn SLO).
· Welke leermiddelen voor programmeren (bijv. Beebot) zijn beschikbaar?
	· Gesprek met student voeren over beginsituatie en beschikbare leermiddelen.

	· Uitvoeren programmeerles (het kan zijn dat de les in twee delen opgeknipt kan/moet worden: een unplugged en een plugged deel).
	· Inplannen van de les met de student.
· Organisatorische zaken bespreken, bijvoorbeeld over werken in groepjes, opknippen unplugged en plugged deel.
· Feedback via GLVF.


Vragen en antwoorden 
Mijn stageschool heeft geen leermiddelen voor programmeren beschikbaar: leermiddelen kunnen worden geleend via de docent van de HUpabo.
