PABO-voltijdopleiding jaar 2, periode A: OTR2-OPWI2-20 - Ontdekken van de wereld.

Doel: De student ontwerpt met 3 medestudenten een themadag voor kleuters. De opdrachten voor de vakken pedagogiek, aardrijkskunde, ICT en beeldende vorming worden geïntegreerd om zo tot een betekenisvolle themadag voor kleuters te komen.  

De themadag wordt op een stagedag in de stageweek gehouden in één kleuterklas op één van de stagescholen. Dit betekent dat 3 studenten uit het leerteam 1 dag in de stageweek niet aanwezig zullen zijn op de eigen stageschool.

Activiteiten in de stage
	Student
	Schoolopleider/ Praktijkopleider

	Opdracht aardrijkskunde: Kies een thema binnen het domein ‘Ruimte’ (kerndoelen SLO-aardrijkskunde). De leefwereld van buiten de klas wordt de klas in gehaald, door met kleuters de omgeving te verkennen in de vorm van een oriëntatietocht of een excursie, waarin kaartvaardigheden worden geïntegreerd. ICT kan bijvoorbeeld worden ingezet bij het maken van de route, door bijvoorbeeld QR-codes te gebruiken of het maken van foto’s van herkenningspunten. De verbinding tussen de excursie en de hoek in de klas kan worden gemaakt door bij een thema zoals de supermarkt een bezoek te brengen aan een echte supermarkt. De verbeeldingskracht van kleuters wordt hiermee gestimuleerd en kleuters krijgen meer kennis over wat er allemaal nodig is om boodschappen te doen. Dit zal spel van kleuters in een themahoek verrijken. 

	Overleg met je POer welk thema betekenisvol is voor kleuters en welke mogelijkheden er zijn om de opdracht omgevingsonderwijs vorm te geven. 

	Bespreek met de student welk thema het best past voor de themadag in de stageweek en welke mogelijkheden er zijn voor omgevingsonderwijs binnen het gekozen thema.

	Bespreek met je POer de planning en het inhoudelijke deel van het omgevingsonderwijs. 
Aandachtspunten: Hoe ga je het omgevingsonderwijs organiseren, waar wil je op bezoek gaan, welke afspraken met bedrijven, hoe integreer je de kaartvaardigheden voor kleuters en hoe ga je ICT gebruiken tijdens de excursie. 

	Bespreek de ideeën van de student en de mogelijkheden die er zijn en geef bruikbare tips!   

	Opdracht pedagogiek: Je creëert, voorafgaand aan de themadag, een themahoek in de klas waarin kinderen ontdekkend, interactief en spelend kunnen leren. De hoek moet uitdaging bieden en rijk opgebouwd zijn met uitdagende-, passende materialen en een uitnodigende inrichting voor kleuters om tot betekenisvol rollenspel te kunnen komen. 

	Bespreek de ideeën en de plannen voor de hoek met je POer.

	Geef mogelijkheden en tips voor het creëren van een uitdagende hoek, waarin rollenspel mogelijk is. 


	Opdracht ICT: De student maakt een digitaal prentenboek voor de themadag, passend bij het gekozen thema en de kleuters in de klas. 

	Kies in overleg met de schoolopleider een geschikt prentenboek en maak het digitaal.
	Onderzoek samen met de student welk prentenboek het meest geschikt is voor de kleuters en past bij het thema. 
 

	Opdracht (ver) beeldende vorming: Voor de werkles (arbeid naar keuze) op de themadag bedenk je verschillende beeldende activiteiten die kinderen kunnen uitvoeren. Tevens kunnen er aanvullende activiteiten bedacht worden zoals: dans, drama, poppenkast etc. De activiteiten hebben een relatie met het thema.

	Overleg de plannen en op welke manier je de beeldende activiteiten in gaat zetten. 
	Denk mee en geef mogelijkheden en tips!

	Bespreek de dagplanning met je POer in de week voordat de themadag gaat houden! (Zorg ook voor naamkaartjes, zodat de leerteamleden de kinderen kunnen aanspreken met hun naam). 
	Kijk kritisch mee en geef tips om de dag goed te laten verlopen!

	Op de themadag zelf vraag je de POer te observeren hoe de dag verloopt. Je vraagt schriftelijk feedback. Dit neem je op in je BP. (Met de handtekening van de POer). 
	Observeer kritisch, bespreek de bevindingen aan het eind van de themadag en geef (digitale) schriftelijke feedback mee aan de studenten. (Met een handtekening als bewijs). 



